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SORU 2)
Kip

Bir kUpuin alti farkl gériinist asagidadir. Sekillerden
biri hatali ¢izilmigtir. Hatali olan sekil agsagidakilerden

1 hangisidir?

SORU 1)

SORU iSARETI

Soru isaretinin yerine hangi sayi gelecek?
2|3
5|6

A)2

B)3

C)5

D) 6
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SORU 3)
LAMBALAR

N

Y

Sonuk lambalarin bulundugu kareler beyaz, yanan
lambalarin bulundugu kareler sari renkle gosterilmistir.
Hangi lambaya dokunursaniz, kendisi ve komsu (yatay
ve dikey) karelerdeki lambalar durum degistiriyor. Yani
sonlkse yaniyor, yaniksa sonuyor.

En az sayida lambaya dokunarak tim lambalari
yakiniz. Koésegen boyunca dokundugunuz lambalar igin
1 dokunmadiklariniz igin 0 girdiginizde asagidakilerden
hangisi dogru cevap olur?

A) 0011

1001
0101

SORU 4)
DOGRUCULAR-YANLISCILAR

A, B, C ve D adli 4 kisi “Dogrucular’ya da “Yanliggilar’
grubunun Uyesidir.

-Dogrucular surekli dogru, yanlsgilar ise surekli yanhs
sOylemektedir.
-Her grubun en az 1 Uyesi bulunmaktadir.

Birbirlerinin hangi gruba ait olduklarini bilen bu kisiler
sirayla asagidaki onermeleri yaparlar:

A: B ve D ayni gruptandir.
B: C, dogrucudur.

C: C ve D farkl gruptandir.
D: Yanliggilarin sayisi tektir.

Bu 4 kisinin ait olduklari gruplari bulunuz.
A) Y-D-D-Y
B) D-D-Y-Y

C) Y-D-D-Y
D) D-Y-Y-D
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SORU 5)
TOPLA-TOPLA

10N\]24\]12

14
16
30

23

1’den 9’a kadar olan rakamlari bos karelere
yerlestirerek kosegenli karelerde gosterilen toplamlari
elde ediniz. Kdsegenin Ustundeki sayl, saginda
bulunan karelerin toplamini, kdsegenin altindaki sayi
ise kendi altinda bulunan karelerin toplamini
vermektedir. Mavi boyall karelerdeki rakamlarin toplami
kactir?

Not:

-Toplama islemlerinde her rakam en fazla bir kez
kullanilacaktir.
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SORU 6)
KUTU SiL

Asagidaki sorularin her birinde kutulardan birisini
silerek esitligi dogru hale getiriniz. Kalan kutular ile
olusan esitliklerdeki sayilar kagtir?

Not: islemlerde carpma ve bdlme, toplama ve
cikarmaya gore onceliklidir.

6.A

[9][-[2]=[6[x[1][1][-]5]+[9]

6.B

[6]4]-8[9]=]6]/[2]+|5[3]

A) 9-32
B) 7-48
C) 9-48
D) 7-56
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SORU 7) SORU 8)
s0zCUK CEMBERI ANAGRAM

4 ONAY, POP, SAG, TUR

Yukarida verilen dort s6zcigun tim harflerini birer kez
6 kullanarak iki sozcuk Uretiniz.

Cevap olarak urettiginiz iki sozcugu giriniz.

8 A) YOGURT, SATIR
B) YAGMUR, TREN
0 C) PASAPORT, YOGUN

D) SIRA, TUGRA
Rakamlarin arasina 4 adet ¢izgi ¢gizerek 1 ya da 2

basamakli dyle 4 say! elde ediniz ki, bu sayilardan
herhangi birinden baglayip saat yonunde ya da tersi
yonde ilerleyerek sayilarin ilk harfleri okundugunda 4
harfli bir s6zcuk olugsun.

A) EKSI

B) TERS

C) SARP
)

D) KISA

SAYFA 4
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SORU 9)
APARTMANLAR

N
2

Her satir ve her sttunda yukseklikleri 1’den 4'e kadar
olan 4 apartman vardir. Tablonun digindaki sayilar, o
yonden bakildiginda gértlen apartman sayisini
belirttigine ve hicbir satir veya sutunda ayni yikseklige
sahip iki apartman olmadigina gore butun
apartmanlarin yuksekliklerini bulunuz.

Cevap olarak okla gosterilen kdsegendeki sayilari
sirayla ve aralarina bosluk birakmadan giriniz.

A) 2-2-3-4
B) 3-3-4-2

) 4-3-3-2
D) 3-2-4-3

SORU 10)
MASALAR

N

A OO0 O U1 N

4
46 6 4 2 4 4N\

Boyutlari en az 2x2 olan dikdortgen seklindeki
masalari, birbirlerine gaprazdan da olsa degmeyecek
bigimde tabloya yerlestiriniz. Tablonun saginda ve
altinda bulunan sayilar o satir veya sutunda bulunan
masa pargasl sayisini gostermektedir.

Cevap olarak okla gosterilen kdsegen boyunca
karelerin durumunu (masa bulunan kareler i¢in M, bos
kareler icin B) giriniz.

A) B-M-B-M-B-B-B

B) B-M-M-M-B-B-M
C) M-M-B-B-M-M-M
D) M-B-B-M-B-B-M

SAYFA 5
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SORU 11)

—— [y
Senin miihiirlerinin ‘ =

toplaminin gift
P \ oldugundan kesinlikle /
eminim! 7N

Bir tlkenin en yetenekli iki matematikgisi Bilge
Hakan ve Bilge Kagan, kralin basdanismani
olabilmek i¢in sarayda karsi karsiya gelmis. Kral,
Bilge Hakan ve Bilge Kagan'in dnlerine
Uzerlerinde sirasiyla 2, 3,4, 5, 6,7, ve 8
sayllarinin yazili oldugu 7 adet gizemli mihr
koymus.

* Bilge Hakan kutudan rastgele 3 miihir
secip kimseye gostermeden cebine
koymus.

* Bilge Kagan kalan mihirlerden rastgele 2
muihir alarak kesesine atmis.

* Son kalan 2 mihiir ise kutuda birakilmis.

Bilge Hakan, sadece kendi elindeki 3 miihriin
Gizerindeki sayilara bakmis ve rakibine donerek :

"Senin kesendeki miihdirlerin lizerinde yazan
sayilarin toplaminin cift bir say! oldugundan
kesinlikle eminim!"

Buna gore; Bilge Hakan'in sectigi Gic miihriin
lizerinde yazan sayilarin toplami en ¢ok kactir?

A) 15 B) 17 C) 19 D)21

SORU 12)

Eray, matematik proje ddevi icin internetten
arastirmalar yapiyor ve izlemek icin birbirini takip
eden 4 harika video buluyor.

Bu videolarin stireleri su sekildedir:

1. Video (Sayilarin Gizemi): 5 dakika 37 saniye

2. Video (Eski Uygarliklarda Sayi): 7 dakika 48
saniye

3. Video (Sayilar Olmasaydi): 10 dakika 28 saniye
4. Video (Gelecekte Sayilar): 8 dakika 27 saniye

Eray bu videolari sirayla izleyecektir. Ancak her
video gecisi arasinda (yani bir video bitip digerine
gecerken) karsisina 15 saniyelik 2 adet reklam
¢ikmaktadir.

Eray, ilk videonun "Oynat" tusuna basip dordiinci
videonun son saniyesine kadar hic ara vermeden
ekran basinda kalmistir. Buna goére Eray, reklamlar
dahil toplam kac dakika kac saniye video
izlemistir?

A) 30 dakika 14 saniye
B) 30 dakika 20 saniye
C) 32 dakika 14 saniye
D) 33 dakika 50 saniye

SAYFA 6
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SORU 13)

i

Sinan ve Asya ayni otobdse biniyorlar.

* Sinan, otobusiin en 6niinden arkaya dogru
koltuk siralarini sayiyor ve 26. siradaki
koltuga oturuyor.

* Asyaise otobusiin en arkasindan 6ne
dogru siralari sayiyor ve 14. siradaki
koltuga oturuyor.

Yan yana geldiklerinde ikisi de tam olarak ayni
koltuk sirasinda oturuyorlar.

Buna gore bu otobliste toplam kac koltuk sirasi
vardir?

A) 45 B) 40 C) 39 D) 38

SORU 14)

KALAN AYAKKABILAR: GILDENI
MONSTERI ENDKi GOR KUZU.

Bir sevimli canavar ayakkabl magazasinda, 20 ayakkabi
rafi bulunmakta ve her rafta 9 cift renkli ayakkabi
durmaktadir.

Magazanin msterileri, dogum glinii partisine
hazirlanan 8 tane sevimli ahtapot olmustur. Bu
ahtapotlardan:

* 5tanesi cok slisli olduklari icin 20'ser cift
ayakkabi,

* Diger 3 tanesi ise daha sade modellerden
4'er cift ayakkabi satin almistir.

Canavarlar ayakkabilarini alip partiye gittikten
sonra, magazadaki raflarda toplam kac cift
ayakkabi kalmistir?

A) 68 B) 88 C) 112 D) 180

SAYFA 7
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SORU 15)

) Q) /‘ of

5y

Derin, hafta sonu dedesinin evinin ¢cati katini
karistirirken Uzeri tozlanmis, kalin ve deri kapl bir
macera kitabi bulur. Heyecanla buldugu kitabi
acip okumak ister. Hikayeyi bir siire okumaya
basladiktan sonra hikayedeki olaylarin birbirine
uymadigini, arada blyiik bir kopukluk oldugunu
fark etti. Dikkatlice kitaba baktiginda kitabin
ortasindan bazi sayfalarin yirtilmis oldugunu ve
kitabin sol sayfasinda 52, sag sayfasinda 85
yazdigini fark ediyor.

Buna gore, Derin'in okudugu bu macera
kitabinda, 52 ile 85 numarali sayfalar arasinda kag
yaprak eksiktir?

A) 14 B) 16 C) 22 D) 33

SAYFA 8
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3-4.SINIF GRUBU - ORNEK SORU
CEVAPLARI

SORU 1) CEVAP : 3
SORU 2) CEVAP : E
SORU 3)

Cevap olarak okla gosterilen kosegen boyunca
dokundugunuz kareler i¢in 1, dokunmadiginiz kareler
icin O giriniz.

Omnek:

Soru soldaki tablo igin sorulsaydi ¢oziim sagdaki tablo
olacakti ve cevap olarak 100 girilecekti.

N\ N\
X| X
= x| |x
N\, N\
CEVAP : 0011
SORU 4)

Cevabinizi dogrucular igin D, yanliscilar igin Y harfi
girerek, A’dan D’ye dogru sirayla giriniz. Ornegdin B
yanlisgl, digerleri dogrucu olsaydi cevap olarak DYDD
girecektiniz.

CEVAP : YDDY

SORU 5)

Cevap olarak mavi karelerdeki sayilarin toplamini
giriniz.

Ornek:

Soru agagidaki tablo i¢in sorulsaydi ¢6zim sagdaki gibi
olacakti ve cevap olarak 2, 7, 5 ve 2 sayilarinin toplami
olan 16 girilecekti.

9 \J18\|29 9 \J18\|29
19 3 19 2 8 9 3
30 -p 30 6 7 8 9
11 11 1 2 5 3
10 10 1 7 2
CEVAP: 19
SORU 6)

Cevap olarak esitligi olusturan sayiyi giriniz.
Ornek:

Soru asagidaki gibi sorulsaydi ¢ozim sagdaki gibi
olacakti ve cevap olarak 8 girilecekti.

[4[x[2[=[8[7[-[7[x]9] =» |4| lzl |8|7| |7HE|
2=87-79—-8=

CEVAP:
6.A:7
6.B: 56

SAYFA 9
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SORU 7)

Cevap olarak buldugunuz sézcugu giriniz.
Ornek:

Soru asagidaki bigcimde sorulsaydi, ¢6zim sagdaki gibi
olacakti ve cevap olarak KEDI girilecekti.

KIRKEKIZ, ELLIBIR, DOKSAN, IKi
KEDI

CEVAP : EKSI

SORU 8)
Ornek:

Soru asagidaki gibi sorulsaydi cevap GOZETIM,
MILYON olacaktl.

GOL, MiNI, TOZ, YEM
CEVAP : PASAPORT, YOGUN

SORU 9)
Ornek:

Soru agagidaki tablo igin sorulsaydi ¢dzim sagdaki
tablo olacakti ve cevap olarak 1132 girileceki.

N\ N
113|214
- 211432
4121313
2 2(3(4(1]|2
T 3 3 X
CEVAP : 3243
SORU 10)
Ornek:
Soru asagidaki gibi sorulsaydi ¢oziim sagdaki tablo
olacakti ve cevap olarak MMBMM girilecekti.
N\ N\
3 3
3 3
0 mwp 0
4 4
4 4
4 4 2 2 2\ 4 4 2 2 2\

CEVAP : BMBMBBB

SAYFA 10
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SORU 11)

Muharlerdeki sayilar: 2, 3,4, 5,6,7,8

Cift sayilar: 2, 4, 6, 8 (4 adet)

Tek sayilar: 3, 5, 7 (3 adet)

Bilge Hakan 3 mihr aliyor,

Bilge Kagan kalan 4 mihdrden rastgele 2'sini aliyor.
Hakan sunu soyluyor:

"Senin kesendeki mihurlerin Uzerindeki sayilarin
toplaminin ift oldugundan kesinlikle eminim."

Bilge Hakan, Bilge Kagan'in hangi iki mihri alacagini
bilmiyor. Buna ragmen hangi iki muhr segilirse segilsin
toplamin ¢ift olacagindan emin.

ki saynin toplaminin her zaman cift olmast igin,
secilen mahdrlerin hepsinin ¢ift ya da hepsinin tek
olmasi gerekir. Bu da Hakan'in Ug tek sayinin tamamini
almig olmasi gerektigi anlamina gelir: 3, 5 ve 7

Toplam: 3+5+7=15
CEVAP : 15

SORU 12)
CEVAP : 33 dakika 50 saniye

Once videolarin siirelerini toplayalim.

5 dakika 37 saniye + 7 dakika 48 saniye + 10 dakika
28 saniye + 8 dakika 27 saniye= 32 dakika 20 saniye

Simdi reklam strelerini ekleyelim.

4 video olduguna gore 3 video gegisi vardir.

Her gegiste: 2 reklam x 15 saniye = 30 saniye

3 gegiste: 3 x 30 = 90 saniye = 1 dakika 30 saniye

Son olarak hepsini toplayalim.

32 dakika 20 saniye + 1 dakika 30 saniye = 33 dakika
50 saniye

SORU 13)
CEVAP: 39

Sinan, énden sayinca 26. siraya oturuyor.
Asya, arkadan sayinca 14. siraya oturuyor.

ikisi ayni sirada oturduguna gére, bu siray iki taraftan
da saymis oluyoruz.

Bu ylizden sayilari toplariz, fakat ayni sira iki kez
sayildigi i¢in 1 gikaririz.

26+14-1=39

SORU 14)

CEVAP : 68

Once magazada baslangicta ka cift ayakkabi
oldugunu bulalim.

20 x 9 =180 ¢ift ayakkabi

Simdi satilan ayakkabilari bulalim.

5x 20 =100 cift

3 x 4 =12 cift

Toplam satilan: 100 + 12 = 112 ift

Simdi magazada kalan ayakkabi sayisini bulalim.
180 - 112 = 68 gift
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SORU15)
CEVAP : 16

Kitabin solunda 52 yaziyorsa, normalde hemen
ardindan 53 numarali sayfanin gelmesi gerekir. Sagda
ise 85 yazdigina gore, 85'ten hemen dnceki sayfa 84
numarali sayfadir. Demek ki ortadan 53'ten 84'e kadar
olan sayfalar kopmustur.

53'ten 84'e kadar kag tane sayfa oldugunu bulalim:
84 - 53 + 1 =32 sayfa

Kitabin bir yapraginda 6n ve arka olmak iizere 2 sayfa
vardir. 32 sayfanin kag yaprak ettigini bulmak igin 32'yi
2'ye bolelim:

32 /2 =16 yaprak

SAYFA 12



	A)   15    B)  17     C)  19      D)21
	Eray, matematik proje ödevi için internetten araştırmalar yapıyor ve izlemek için birbirini takip eden 4 harika video buluyor.
	Bu videoların süreleri şu şekildedir:
	1. Video (Sayıların Gizemi): 5 dakika 37 saniye
	2. Video (Eski Uygarlıklarda Sayı): 7 dakika 48 saniye
	3. Video (Sayılar Olmasaydı): 10 dakika 28 saniye
	4. Video (Gelecekte Sayılar): 8 dakika 27 saniye
	Eray bu videoları sırayla izleyecektir. Ancak her video geçişi arasında (yani bir video bitip diğerine geçerken) karşısına 15 saniyelik 2 adet reklam çıkmaktadır.
	Eray, ilk videonun "Oynat" tuşuna basıp dördüncü videonun son saniyesine kadar hiç ara vermeden ekran başında kalmıştır. Buna göre Eray, reklamlar dahil toplam kaç dakika kaç saniye video izlemiştir?
	Sinan ve Asya aynı otobüse biniyorlar.
	Sinan, otobüsün en önünden arkaya doğru koltuk sıralarını sayıyor ve 26. sıradaki koltuğa oturuyor.
	Asya ise otobüsün en arkasından öne doğru sıraları sayıyor ve 14. sıradaki koltuğa oturuyor.
	Yan yana geldiklerinde ikisi de tam olarak aynı koltuk sırasında oturuyorlar.
	Buna göre bu otobüste toplam kaç koltuk sırası vardır?
	Mağazanın müşterileri, doğum günü partisine hazırlanan 8 tane sevimli ahtapot olmuştur. Bu ahtapotlardan:
	5 tanesi çok süslü oldukları için 20'şer çift ayakkabı,
	Diğer 3 tanesi ise daha sade modellerden 4'er çift ayakkabı satın almıştır.
	Canavarlar ayakkabılarını alıp partiye gittikten sonra, mağazadaki raflarda toplam kaç çift ayakkabı kalmıştır?
	A)  68  B)  88  C) 112            D) 180
	Buna göre, Derin'in okuduğu bu macera kitabında, 52 ile 85 numaralı sayfalar arasında kaç yaprak eksiktir?

