gig

global intelligence games

GIG (Global Intelligence Games) 2026-2027
1-2.SINIF GRUBU - ORNEK SORULAR VE CEVAPLARI

SORU 1) SORU 2)
SORU iSARETI KUP

Soru isaretinin yerine hangi sayi gelecek?

1121213334147

A) 1
B) 2
Acik seklin katlanmasiyla elde edilebilecek olan kip
C)3 asaidakilerden hangisidir?
D) 4
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1-2.SINIF GRUBU - ORNEK SORULAR VE CEVAPLARI

SORU 3)
LAMBALAR

N

N\

Sonuk lambalarin bulundugu kareler beyaz, yanan
lambalarin bulundugu kareler sari renkle gosterilmistir.
Hangi lambaya dokunursaniz, kendisi ve komsu (yatay
ve dikey) karelerdeki lambalar durum degistiriyor. Yani
sonukse yaniyor, yaniksa sonuyor.

En az sayida lambaya dokunarak tim lambalari
yakiniz. Kdsegen boyunca dokunulan lambalar icin 1,
dokunulmayanlar icin 0 girildiginde asagidakilerden
hangi sonuca ulagilir?

SORU 4)
DOGRUCULAR-YANLISCILAR

A, B ve C adli 3 kisi “Dogrucular’ya da “Yanliggilar”
grubunun Uyesidir.

-Dogrucular surekli dogru, yanlsgilar ise surekli yanhs
sOylemektedir.
-Her grubun en az 1 Uyesi bulunmaktadir.

Birbirlerinin hangi gruba ait olduklarini bilen bu kisiler
sirayla asagidaki onermeleri yaparlar:

A: Yanliscilarin sayisi tektir.
B: Ave C ayni gruptandir,
C: A, dogrucudur.

Bu 3 kisinin ait olduklari gruplari bulunuz.
A) Y-D-Y
B) Y-Y-D

C) D-Y-D
D) D-D-Y
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1-2.SINIF GRUBU - ORNEK SORULAR VE CEVAPLARI

SORU 5)
TOPLA-TOPLA

248

11

1°den 9’a kadar olan rakamlari bos karelere
yerlestirerek kosegenli karelerde gosterilen toplamlari
elde ediniz. Kosegenin Ustlindeki sayi, saginda
bulunan karelerin toplamini, kosegenin altindaki sayi
ise kendi altinda bulunan karelerin toplamini
vermektedir. Son olarak mavi boyali karelerdeki
rakamlarin toplami kag olur?

Not:

-Toplama islemlerinde her rakam en fazla bir kez
kullanilacaktir.
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SORU 6)
KUTU SiL

Asagidaki sorularin her birinde kutulardan birisini
silerek esitligi dogru hale getiriniz. En son hali ile
esitlikteki sayilar kag olur?

Not: islemlerde carpma ve bdlme, toplama ve
cikarmaya gore onceliklidir.

6.A

[1]x[1]4]=]2]8]+[9]-|3]

6.B

[8[x[4]=[5]+|6]+[2]-]1]

A) 14- 32
B) 7- 16
C) 14-8
D) 4- 32
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SORU 7)
S0ZCUK GEMBERI
4
3
6
2
5

Sayilarin herhangi birinden baslayip daire ¢evresinde
ilerleyerek her sayinin yazilisindan bir harf seginiz.
Sectiginiz harfler ilerleme sirasina gére okundugunda 5
harfli bir s6zclk olugsun.

Cevap olarak Urettiginiz s6zcigu giriniz.

A) KABLO
B) BASAK
C) KUTLE

D

_ ~— ~

IKLIM

SORU 8)
ANAGRAM
GEYIK, KRAL, OZUR

Yukarida verilen ¢ s6zcigun tim harflerini birer kez
kullanarak iki sozcuk Uretiniz.

Cevap olarak urettiginiz iki sozcugu giriniz.

A) GOZLUK, KARIYER
B) GELIR, KOZ

C) KiRLI, GORUNUR
D) LIRIK, ZURAFA

SAYFA 4
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SORU 9)
APARTMANLAR
. 3
2
3
4 N

Her satir ve her stunda yukseklikleri 1°den 4'e kadar
olan 4 apartman vardir. Tablonun digindaki sayilar, o
yonden bakildiginda gérllen apartman sayisini
belirttigine ve higbir satir veya sttunda ayni yikseklige
sahip iki apartman olmadigina gére bitin
apartmanlarin yuksekliklerini bulunuz.

Cevap olarak okla gosterilen kosegendeki sayilari
sirayla ve aralarina bosluk birakmadan giriniz.

A) 2-3-1-2
1-3-4-3
4-1-2-3
1-1-32

—_ ~— ~

SORU 10)
MASALAR
N

5
5
0
5
5
2

4 4 2 2 5 5\

Boyutlari en az 2x2 olan dikdortgen seklindeki
masalari, birbirlerine gaprazdan da olsa degmeyecek
bicimde tabloya yerlestiriniz. Tablonun saginda ve
altinda bulunan sayilar o satir veya stitunda bulunan
masa parcas! sayisini gostermektedir.

Cevap olarak okla gosterilen kdsegen boyunca
karelerin durumunu (masa bulunan kareler i¢in M, bos
kareler iin B) giriniz.

A) M-B-B-M-M-B
B) M-M-B-B-M-M
C) B-B-M-B-M-B
D) B-M-B-M-M-B
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SORU 11)

Hasan’in cebinde 20 TL'lik bir banknot, 50 TL'lik

bir banknot ve 100 TL'lik bir banknot
bulunmaktadir.
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Buna gore Hasan asagidaki se¢eneklerde verilen
kalemlerden hangisini alamaz?

B)

C)

SORU 12)

8 tane es oyuncak araba, 6 tane es oyuncak
ayidan 20 gram daha agirdir. Bir oyuncak ayi ile
bir oyuncak arabanin agirliklari birbirine esittir.

Buna gore 2 tane oyuncak araba ve 1 tane
oyuncak ayinin agirliklari toplami kag gramdir?

A) 10 B) 15 C) 20 D) 30

SAYFA 6
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SORU 13)

e y BIZIM KARLIMIZ
B gl S £

Nazh, Gamze, Ali, Sidar adli 4 arkadas oturduklari
calisma masalarinin uzun kenarini karislariyla
Olgliyorlar. Her ¢ocuk bitiin karislarini esit
uzunlukta atiyor, ancak cocuklarin karis
uzunluklari birbirinden farkhdir. Calisma
masasinin uzun kenarini Nazh 20 esit karisla,
Gamze 23 esit karisla, Ali 25 esit karisla, Sidar 30
esit karis ile 6lgmistdr.

Buna gore karis uzunlugu en biiytk olan kimdir?

A) Nazh B) Gamze () Sidar D) Ali

SORU 14)

Elektrik telinin Gzerinde birkag serce vardir.
Gevredeki seslerden rahatsiz olan sergelerden 8
tanesi ugup gidiyor ve yerine 4 yeni serge geliyor.
En son durumda elektrik tellerinin Gizerinde 10
tane serce bulunmaktadir.

Buna gore baslangicta telin Gzerinde toplam kag
serce vardi?

A) 10 B) 12 C) 14 D) 22

SAYFA 7
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SORU 15)

Asya'nin elinde 11 tane gubuk kraker var. Asya bu
krakerlerin 4 tanesini ortadan ikiye bollyor.

Buna gore, son durumda Asli'nin dnlinde toplam
kac parca kraker olur?

A) 11 B) 15 C) 17 D) 19

SAYFA 8
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1-2.SINIF GRUBU - ORNEK SORU
CEVAPLARI

SORU 1) CEVAP : 4
SORU 2) CEVAP : E
SORU 3)

Cevap olarak okla gosterilen kosegen boyunca
dokundugunuz kareler i¢in 1, dokunmadiginiz kareler
icin O giriniz.

Ornek:

Soru soldaki tablo igin sorulsaydi ¢oziim sagdaki tablo
olacakti ve cevap olarak 100 girilecekti.

N\ N\
X| X
= X X
N\ N\
CEVAP : 011
SORU 4)

Cevabinizi dogrucular igin D, yanliscilar igin Y harfi
girerek, A’dan C’ye dogru sirayla giriniz. Ornegin B
yanlisgl, digerleri dogrucu olsaydi cevap olarak DYD
girecektiniz.

CEVAP : YDY

SORU 5)

Cevap olarak mavi karelerdeki sayilarin toplamini
giriniz.

Ornek:

Soru asag@idaki tablo i¢in sorulsaydi ¢6zim sagdaki gibi
olacakti ve cevap olarak 1, 9 ve 1 sayilarinin toplami
olan 13 girilecekti.

9 \ |22 9 \|22
8 SN mp A7
19 19 8 9 2
7 7 6 1
CEVAP : 17
SORU 6)

Cevap olarak esitligi olusturan sayiyi giriniz.
Ornek:

Soru asagidaki gibi sorulsaydi ¢ozim sagdaki gibi
olacakti ve cevap olarak 8 girileceki.

[4[x][2][=]8][7[-[7[x[9] =» |4| 12| |8|7| |7BEI
2=87-79—-8=

CEVAP:
6.A:14
6.B: 32

SAYFA 9
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SORU 7)
Cevap olarak buldugunuz sézcugu giriniz.
Ornek:

Soru 4 harfli bir s6zclik igin agagidaki bicimde
sorulsaydi, 9-3-6-2 sirastyla ilerleyip DOKUZ, UG, ALTI,
IKi sdzciiklerinden sirasiyla U, C, A, K harfleri segilecek
ve cevap olarak UCAK girilecekti.

3 3
9 6 = 9 6
2 2
DOKUZ, UG, ALTI, iKi
UCAK

CEVAP : KUTLE

SORU 8)
Orek:

Soru asagidaki gibi sorulsaydi cevap HAZINE,
YORGUN olacakt.

GAZ, NEHIR, OYUN
CEVAP : GOZLUK, KARIYER

SORU 9)
Ornek:

Soru agagidaki tablo igin sorulsaydi ¢ozim sagdaki
tablo olacakti ve cevap olarak 1132 girileceki.

N N
11324
2 - 2(114[3]|2
3 412|313
2 2(314(1]|2
3 3 % 303 %
CEVAP : 4113
SORU 10)
Ornek:
Soru asagidaki gibi sorulsaydi ¢oziim sagdaki tablo
olacakti ve cevap olarak MMBMM girilecekti.
N N
3 3
3 3
0 wmp 0
4 4
4 4
4 4 2 2 2\ 4 4 2 2 2\

CEVAP : MMBBMM

SORU 11)

CEVAP : 200

20+100 = 120 TL lik kalemi alir
50+100= 150 TL lik kalemi alr
20+50+100=170 TL lik kalemi alir

D segenegindeki 200 TL lik kalemi alamaz

SAYFA 10
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SORU 12)

CEVAP : 30

8 oyuncak araba, 6 oyuncak ayidan 20 gram daha
agirdr.

Bir oyuncak ay! ile bir oyuncak araba ayni agirliktadr.

O zaman 8 araba ile 6 ayi arasindaki fark, 2 oyuncak
farkidir.

* 2oyuncak =20 gram

* 1oyuncak =20 +2 =10 gram
Demek ki:

* 1 oyuncak araba = 10 gram

* 1 oyuncak ayl =10 gram
istenen:

* 2 oyuncak araba + 1 oyuncak ayi
Hesaplayalim:

* 10+10+10=30gram

SORU 13)
CEVAP : Nazli

Hepsi ayni masay! olgtyor.
* Nazli: 20 karig
*  Gamze: 23 karis
* Ali: 25 karig
* Sidar: 30 karis
Daha az karis atan gocugun karigi daha uzundur.

CUnki uzun karis atan kisi, masayi dlgmek i¢in daha az
karis kullanir.

En az karis atan Nazlidir. (20 karis)
Bu yuzden karis uzunlugu en buytk olan Nazli'dir.

SORU 14)
CEVAP : 14

Soruyu sondan basa dogru ¢dzelim
Son durumda 10 serge var.
Ama bundan 6nce:

* 8 serge ugup gitti.

* 4 yeniserce geldi.
Once gelen 4 sergeyi gikaralim:
10-4=6
Demek ki 8 serce ugmadan once 6 serce kalmisti.
Simdi ugan 8 sergeyi de geri ekleyelim:
6+8=14
Baslangigta telin zerinde 14 serge vard.

SORU 15)
CEVAP: 15

Asya'nin basta 11 tane krakeri var.

Asya 4 krakeri ikiye boluyor. Geriye 7 kraker kaliyor.
Bir kraker ikiye boltnlnce 1 yerine 2 parga olur.

4 kraker bolundugu icin 4 x2 = 8 parca olur

Simdi hesaplayalim:

8+7=15

SAYFA 11



	Hasan’ın cebinde 20 TL’lik bir banknot, 50 TL’lik bir banknot ve 100 TL’lik bir banknot bulunmaktadır.

